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Plan du module Tice

Systeme informatique
Systeme d’exploitation
Logiciels de productivite
Services internet

Ressources numeriques
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Systéme informatique

Elément de base d'un systeme informatique

Schéma fonctionnel d’'un ordinateur.

F.Ayoub



. L'information
B [

1 Notion d’information
1 Différentes formes de l'information

1 Traitement de lI'information

F.Ayoub



1. Notion d’information

7 Une information, c’est une donnée qui a un sens
pour celui qui en a besoin.

HEADI - PROD- X

Le modéle est connu,
I'interprétation donne Le modele est inconnu,
du sens aux données le sens est plus difficile a

percevoir ou incomplet
= F.Ayoub



Exemples d’informations:

1. Informations sur vous
memes :
Vos noms, spécialités, fax,
e-mail...

2. Votre adresse de
résidence

3. Le montant de votre
facture de téléphone

4. Le mode de votre
paiement mensuvuel

5. La date du prochain stage

Les conditions entrant dans
voire affectation

F.Ayoub



Définition:
L'information est un ensemble de renseignements
compréhensibles par I'esprit humain, elle permet de

construire, de reconstruire ou d’enrichir une
connaissance sur un sujet.

Uinformation est le support des connaissances
humaines dans tous les domaines (scientifique,
technique, économique, social). Elle englobe tout ce
que l'on pourrait écrire mais aussi dire, dessiner...

F.Ayoub



1. Notion d’information
N

Remarques:

0 L'information a une valeur, variable selon son
importance, son anciennete...

0 L'information doit étre
o extraite,
=1 stockée,
O traitée,

7 Maintenve...

F.Ayoub



2. Differentes formes de I'information
)

Catalogue Flore des Alpes

Flore

Famille des Campanulacées/Campanulaceas)

| Image MHom et descriptif

{ |Campanule du Mont Cenis

[ Campanula cenesia)

N IVeau utl I Isateu r 2 i g - : A , C'estla campanule qui monte le plus haut jusqu'a 3300 m. Elle se plait sur les sols calcaires

ou schisteux de haute altitude.

< |Couleur : bleu/mauwve

Campanule harhue

Niveau application NI S

Sesz clochettes warient du mauve au bleu ple presque blanc. Lez bords de zes fleurs

inclinées et ses feuilles sont garnies da longues barbes. Elle aime la compagnie de l'armica

|| et lez zols siliceus: juzqu'a 3000 m.

Couleur : bleu

Niveau physique

lllustration extraite du casiFRxEOEs Alpes d’Elisabeth Jeanneret



3. Traitement de 'information
—

1 Le traitement de l'information est le processus de
production d’informations élaborées a partir
d’informations de base. U'exécutant de ce processus
est nommé « processeur ).

F.Ayoub



Traitement

Informations Informations
de base elaborees

Dans un traitement donné, le processeur peut étre
un homme, une machine ou les deux a la fois.

Lorsqu’on utilise des moyens qui permettent de
réduire l'intervention humaine on parle de
traitement automatique.

F.Ayoub


https://sites.google.com/site/bouzidiinfo/algorithmique-et-programmation/1.bmp?attredirects=0

ll. L'informatique

DEFINITION DE L'INFORMATIQUE :

1 Le terme « Informatique » vient de la contraction des
mots : ( Information » et « Automatique ».

INFORmation + autoMATIQUE = INFORMATIQUE

0 Linformatique est la science du traitement
automatique de l'information.

F.Ayoub



Remarques

Dans le langage courant, on distingue 'aspect matériel et
'aspect logiciel de l'informatique.

Le matériel informatique (hardware) est I'ensemble des
équipements électroniques servant au traitement de
I'information : processeur, mémoire, disque dur, carte mére, ...

Les programmes informatiques ou logiciels (software)
décrivent les procédés

F.Ayoub



Le codage

Pour traiter ou stocker des données, |I'ordinateur ne
sait manipuler que 2 états possibles.

C'est le principe du codage binaire.

Le bit ( binary digit) est I'élément de base du
stockage de l'information. Il peut prendre 2
valeurs souvent symbolisées par O et 1.

F.Ayoub



Le codage

Les différentes informations (caractéres, nombres,
images, ...) vont étre codées en binaire et
mesurées en octets.

L'octet est composé de 8 bit.(cad 1 octet=8 bits)

01000001

F.Ayoub



I1l. Les unités de mesure de I'information

1. Le codage

Exemple: La lettre «« a » se code 01100001 (=97) et le lettre « A »se code 01000001
(=65).

Question: Combien de valeurs peut-on coder sur un
octet ¢

7 Sur 1 bit: on peut coder 2 valeurs O ou 1

1 Sur 2 bit : on peut coder 92 _9,9_ 4 valeurs
soient: 00, 01, 10 ou 11

7 Sur 8 bit: on peut coder 2% — 256 valeurs

F.Ayoub



I1l. Les unités de mesure de I'information

1
2. Unités de stockage

Définition :

1 Un kilooctet (Ko) = 1024 octets
1 Un mégaoctet (Mo) = 1 024 ko
7 Un gigaoctet (Go) = 1 024 Mo
7 Un téraoctet (To) = 1 024 Go

Exercice: Convertir les mesures suivantes en octets:

IMo ; 1Go ; 3Mo ; 2,5Go

F.Ayoub



I1l. Les unités de mesure de
'information

1 Transformation d’un nombre binaire en nombre
décimale:

Si(a,;,9,5,.....,0p ) €st un nombre binaire (en base
2), sa valeur décimale est :

a. X 2n-1 4 a . X 2n-2 + e a, X 20

F.Ayoub



1. Les unités de mesure de

'information
e

Exemple :

10),=0%*2%+1%2' =0+2 =2),4

1011),= 1%2%+1%21 + 0*27+1%2° =11)y,
101110), = 46)1,

F.Ayoub



Transformation d’un nombre decimale en nombre
binaire:

On divise le nombre décimal, par le diviseur 2, le
reste est O ou 1, le quotient qui devient dividende
est & son tour divisé par 2 et ainsi de suite jusqu'd
ce que le quotient devienne 1. Puis on écrit le
dernier quotient et les restes les uns a la suite des
autres,

F.Ayoub



1. Les unités de mesure de

'information
e

Exemple :
6)10=110);
11)1.:}:1[]'1 1);1
40)10=101000),



Ill. Les unités de mesure de

'information
e

1 Exercice 1

80 Go = ......... Mo
30 Go = To

4 Octets= Bits
220Mo = ......... Ko

1 Exercice 2:

Convertir les nombres suivants :

A= (215) 10 = (cerrrmrnieeeeeennnn, ),
b (177)10 = (cemsmssssssssesssens ),

- (11011),= (ervvrnnnd) 10

d- (100101101), = (ceosrrrrne. ) 1o

F.Ayoub



Définitions:
Le traitement automatique de 'information nécessite

un ensemble d’outils appelés systeme informatique.

Le systéme informatique est composé de deux
parties essentielles : le matériel et le logiciel.

F.Ayoub



- Systeme informatique

En équipe essayer
d’élaborer un
schéma montrant
le fonctionnement
général d’un
systéme
informatique

T=5mn

F.Ayoub



IV. Le systeme informatique

2. Schématisation d’un systéme informatique

Donneées - Reéesultats

F.Ayoub



IV. Le systéme informatique

Systeme informatique

Matériels

oy

i

ot

Unités d’entrée

Unité detraitement =

Mémoire

Unités de stockage

Unités de sortie

Logiciels



https://sites.google.com/site/bouzidiinfo/algorithmique-et-programmation/3.bmp?attredirects=0

IV. Le systéme informatique

-1 Le schéma simplifié du matériel informatique
peut se présenter comme suit (le sens les
fleches représente celui de I'information) :

a emar )
I

Unite de

Unités d’'entrée ‘
| m—

Unités de sortie
traitement =

X7
\ Unités de stockage /

F.Ayoub



https://sites.google.com/site/bouzidiinfo/algorithmique-et-programmation/2.bmp?attredirects=0

3. Le matériel (hardware):

Le matériel informatique est un ensemble de
composants électroniques destiné a :

* Acquérir des informations extérieures (unités
d’entrée).

* Faire les traitements (unité de traitement).

* Mémoriser des informations de maniére
temporaire (mémoire).

* Mémoriser des informations de maniére
permanente (unités de stockage).

* Fournir le résultat des traitements effectués
(unités de sortie).

F.Ayoub



IV. Le systéme informatique

4. Le logiciel (software):

C’est 'ensemble des programmes qui font
fonctionner le systeme informatique.
Exemple: systemes d’exploitation

F.Ayoub



LUinformatique est présente dans plusieurs domaines
dans notre vie:

Domaine de gestion

Domaine industrielle

Domaine d’enseignement /éducation
Domaine de recherche

Domaine scientifique

Domaine de télécommunication

F.Ayoub



V. Domaines d’application de

informatique
-*

0 Domaine de gestion:

Exemple:

= Les banques:
m gestion des transactions bancaires.
m gestion des ressources humaines et matériels.
w Etc...

= Les sociétés:
m gestion administrative.
m gestion des services ouverte par la société.
m gestion des ressources humaines et matériels.
w Etc...

F.Ayoub



VI. Domaines d’application de

I'informatique
S

1 Domaines industriel

Exemple:

1 Industriel: (fabrication voitures /tissus...)
= Conception et Programmation des machines/robots.
m Gestion et controle des machines

m Commercialisation des produits

F.Ayoub



V. Domaines d’application de

I'informatique
S

Domaine de téelecommunication:
Exemple:

®internet
=Multimédias / audio-visuel
mGestion de communication téléphonique.

wEtc...

F.Ayoub



V. Domaines d’application de

informatique
-*

Domaine enseighement:
Exemple:

m Recherche des informations
w Présentation

w Etc...

F.Ayoub



V. Domaines d’application de

informatique
-*

Domaine de recherche scientifique:
mlLes centres des calculs scientifique
wles centres spatiaux.
mSimulation des phénomeénes physiques.

mEtc...

F.Ayoub



V. L'ordinateur et ses périphériques:

Geneéralités
I

1. Définition: Ordinateur de bureau

1. Définition:

o Les ordinateurs sont des
machines programmables
capables d’effectuer un
nombre important
d’opérations avec
précision en un temps tres
court. lls sont capable de
coder, mémoriser, traiter
et communiquer
[’information.

F.Ayoub



V. L'ordinateur et ses périphériques:
Généralités

m Les portables sont des ordinateurs que I'on

peut emporter dans ses déplacements.

O Il existe 4 catégories de portables en fonction
de leur taille :
les ultra-mobiles (écran <12 pouces)
les ultra-portables (entre 12 et 14 pouces)
les portables (entre 15 et 16 pouces)
les transportables (>17 pouces)
Remarque: 1pouce= 2,54 cm

F.Ayoub



V. L'ordinateur et ses périphériques:

Geéneralites
N

Un ordinateur est composé de plusieurs parties.
L'élément principal est |'unité centrale & laquelle
viennent s'ajouter des périphériques

F.Ayoub



2. Schéma général de I'ordinateur et ses
périphériques

Boitier de ’unité
centrale

L.
-
4

Péripheriques Péripheriques
de sortie d’entrée
F.Ayoub




3. Composants principaux d’un
ordinateur

Unité centrale

Microprocesseur J Memoire centrale vive Meémoires
(CPU) (RAM) de masse

Ecran | |Clavier - Imprimante

Organes périphériques

F.Ayoub



4. Unité centrale
—

11 L'unité centrale est composée de trois éléments essentiels:

le processeur, la mémoire morte et la mémoire vive.




Microprocesseur?

En equipe, définir un microprocesseur, donner ses caractéristiques et
préciser son role
10 min

Microprocesseur




- Microprocesseur

Un peu d’histoire

F.Ayoub


Video/Microprocesseurs -Hitorique.FLV

4. Unité centrale

4.1 Microprocesseur:

O Définition :

C'est le cerveau de l'ordinateur : il traite les informations et exécute les
instructions.

o  Caractéristiques:
Un processeur est caractérisé par :

o Sa marqgue: (Intel (Pentium, celeronCore2 duo 13,i5,...), AMD
(athlon, duron,....)

O sa frequence Cad Sa vitesse d’execussion en Hz (nombre d’opérations
que le microprocesseur peut effectuer en seconde).

O sa méemoire cache : Mémoire intégrée dans le processeur. Permet un
stockage de données temporaires utiles au processeur, qui évite ainsi de
communications avec la mémoire vive, plus lente.

F.Ayoub



4. Unité centrale

Microprocesseur (suite)

Au niveau du microprocesseur, on distingue
principalement deux unités, I'unité de commande et
I'unité arithmétique et logique

L'unité de commande : exécute et organise les
travaux réalisés par le processeur.

L’'unité arithmétique et logique : permet
d’effectuer certaines opérations sur des données
(opérations arithmétiques(+,-,/,x), opérations
logiques...).

F.Ayoub



RAM: Mémoire vive? Mémoire morte ROM?

En équipe, donner une définition a chacune des deux mémoires (RAM) et
(ROM) et preciser leurs caractéristiques
5 min

RAM:
Mémoire vive?




Mémoires
S

lllustration vidéo

0 Analogie du

fonctionnement de la

RAM

F.Ayoub


Video/Comment fonctionne la mémoire RAM de votre ordinateur_ - YouTube.MP4
Video/Comment fonctionne la mémoire RAM de votre ordinateur_ - YouTube.MP4
Video/Comment fonctionne la mémoire RAM de votre ordinateur_ - YouTube.MP4

4. Unité centrale

4.2 La mémoire vive ou RAM (Random Access
Memory)

La mémoire vive (RAM - Random
Access Memory) est la mémoire principale de
'ordinateur qui permet d'entreposer temporairement
les données et les programmes utilisées par le
microprocesseur lors de I'exécution d'un programme,
d'un logiciel ou du systéme d'exploitation.

La mémoire vive d'un ordinateur n'est pas
permanente; elle s'efface lorsque les programmes
n'ont plus besoin des données entreposées ou encore,
dés que l'ordinateur est mis hors tension

F.Ayoub



Mémoire insuffisante?

Mémoire insuffisante(RAM)?

ordinateur peut utiliser un support de stockage
(en"général, un disque dur) pour enregistrer
temporairement les informations dont il ne se sert pas &
un moment preécis.

A chaque fois qu'il aura & exécuter une
opération dont les informations sont stockées dans cet
espace temporaire, il devra donc échanger ces données
avec d'autres, situées dans la mémoire.

C'est la raison pour laquelle on appelle cet
espace temporaire un « fichier d'échange », ou « swap
» en anglais.

Ralentissement dans I’exécution des taches
F.Ayoub



4. Unité centrale

4.3 La mémoire morte ou ROM (Read Only
Memory)

La traduction littérale de « Read Only Memory » est
mémoire en lecture seule

C’est une mémoire permettant de stocker des données en
I'absence de courant électrique

Permet notamment de conserver les données nécessaires
au démarrage de l'ordinateur.

Exemple de mémoires de type ROM:
BIOS, Le Setup CMOS, Le Power-On Self Test ...

F.Ayoub



Exemple de ROM

F.Ayoub



Le Bus

En informatique, un bus permet le transport des
informations entre différents composants d'un
ordinateur. Il peut par exemple servir a relier le
microprocesseur a la mémoire centrale, aux
dispositifs de stockage ou aux périphériques.

D'un point de vue technique, il est constitué d'un
ensemble de fils ou de « pistes » sur un circuit
intégré.

F.Ayoub



Unité centrale

Mémoires de masses

C’est I'’ensemble de dispositifs de stockage des informations d’une
maniére permanente par opposition a la mémoire vive qui
est volatile.

@ 6

F.Ayoub




Carte mere?

En equipe, donner une définition a la carte mére d’un ordinateur et préciser
ses principales fonctions
T=5min

Carte mere?




ere

A\

Carte m




Carte meére

La carte mére d'un ordinateur est la « plaque » de circuit
imprimé qui permet de relier tous les composants, et qui
prend la plus grande partie de la place, & l'intérieur du
boitier (qu'on appelle aussi la tour).

La principale fonction d'une carte mére est la mise en relation
de ces composants par des bus sous forme de circuits
imprimés.

Elle comporte notamment des emplacements (ou « slots »),
prévus pour accepter différents types de composants.

Il y a par exemple un ou plusieurs emplacements prévus
pour le(s) processeur(s), pour les barrettes mémoire, et des
emplacements génériques pour les périphériques (voir ci-
dessous).

F.Ayoub



Carte mére: schéma simplifié

Connectaurs d'antreae—sortia

— B | N e
“ | .
urs d‘extansion O

Connackaur 3 limenta tion de la o rke mars

1r

o
000

™
i

=

E.
i~
!
™
-

OO

o Chipset 1)

° Om= 00

Connecteur 43 limania ticn du processaur

Connectaurs de mamoaia vive

—=

F.Ay

Cawaliers Connecteurs de lecteurs de disques =t disquetts PS;—LL%?'IEEE?_BEE#{I EQE':JI'II;E I;Ihﬁ\!::il L



En équipe, identifier les composants
principaux de la carte mere




1- yProcesseur

. .;.‘:'a A .-_‘-'. . Smeimal St
'lllllll’lilf‘lllllllllla'Jﬁ
Qe e van vy - Rttt s A

WARES Fdl 'S /i

——puoy ~ T )'Ai;"..
b s - - g —re ——

S o L S S e A WO »
e S i A

Easl. -l 4 - Carte graphique
i1  5-7- Disque(s) dur(s)

3 — Méemoire vive RAM




Carte mere

]
Port PCI-E 16x Ports USB Ports son Port série
Port PCI-E 1x /l /‘ /
! y Bl
% " : | |'Jy —— Ports PS2
==—— Connecteur d'alimentation
Ports PCI (3)
Port Firewire Socket processeur
(interne)
Chipset
Ports USB
(interne)
Slots mémoire
DIMM (4)
Ports SATA (4)
Port disquette

Port IDE (PATA) Conneg:&ey%ru g'alimentation



- Fonctionnement d’un ordinateur

lHustration

En équipe, schématiser et décrire le
fonctionnement de lI'ordinateur deés
son démarrage

T=10mn

F.Ayoub


Video/fonctionnement_PC.flv

L’ordinateur avant sa mise sous tension

J.

4\ N Bus d'adresse ™ /[\

Ertdrée J sortie

55K B

Bus de commande

.

16

=
—



Allumer 'ordinateur: disque dur
commence a tourner

Allumer

ooooooooooooooooooooooo

Microprocessewur
Mémoire Entrée / sortie
/‘\ /N Bus d'adresse ™ ][\ ™ /b

Bus de commande

F.Ayoub




Disque dur trouve le systéme

d’exploitation

‘ntrée J sortie




Le SE est transféré en mémoire

Entrée / sortie

S /]\ /I\ /I\ /I\ F.Ayoub

I Bus de commande |




Le SE est affiché & I'écran

4\ /1N Bus dadresse




Le logiciel MS Word est transféré a la

meémoire a la demande de l'utilisateur

]
Allumer
Microprocesseur
Entrée / sortie
/I\ AN Bus dadresse 7| /l\ R /‘\

"- Office Word -
J —J

Bus de commande

v

F.Ayoub




MS Word se superpose sur Windows

Ertrée / sortie

4\ AN Bus dadresse 7|~ /T\ R /T\

Bus de commande

F.Ayoub




L'utilisateur tape la lettre A au clavier
—

Entrée f sortie

4\ /N Busd'o(*esse/\/l\ /\/I\

Bus de commande

F.Ayoub




La lettre A est transférée a la mémoire

et le processeur recoit I'information

Entrée / sortie

A

i i




La lettre A est traduite en binaire

avant d’etre affichée a I'écran

0100 0001

Microprocesseur
L

A .
v S

Entrée / sortie

A
P

F.Ayoub



Schéma fonctionnel d’un ordinateur
N

11 En équipe essayer de donner un schéma expliquant
le fonctionnement d’un ordinateur

10 mn

F.Ayoub



Architecture de Von Neumann
B [




Architecture de Harvard
B

Memoire Memoire
programme de données

k4 k4
Entrées / Sorties

Unité Arithmétique et
Logique

F.Ayoub



V. L'ordinateur et ses périphériques:

Geéneralites
—

1 Schéma fonctionnel d’un ordinateur

Unité centrale

\ Mémoire centra
Unité centrale
traitement

F.Ayoub

Péripherique de




